
Algorithmen
und ihre Darstellung



Was ist ein Algorithmus?
Ein Algorithmus ist eine Reihe von Schritten, die zu einem gewissen Ziel 
führen – eine Anleitung. Der Begriff Algorithmus wird meistens in der 
Programmiersprache gebraucht. Damit der PC etwas ausgibt, müssen 
gewisse Schritte in einer bestimmten Reihenfolge erzeugt werden. Aber 
es gibt auch Algorithmen im Alltag:

• Das Schmieren eines Sandwiches

• Das Kochen eines Gerichtes

• Der Aufbau eines Zeltes und vieles mehr



Darstellung
Mit Bildern oder Zeichnungen –
hier gibt es oft eine 
Nummerierung, die die 
Reihenfolge kennzeichnet.



Darstellung
Als Zeichnung – Pfeile können
die Reihenfolge anzeigen.



Darstellung
Mit Bildern, die eventuell mit 
einem Text versehen sind, um 
noch mehr Details hinzuzufügen.



Darstellung
Als Text – dabei bietet sich auch 
eine Nummerierung der Schritte 
an.



Vergleich
A L S  T E X T

• Details können gut formuliert 
werden.

• Aber die Anleitung kann lang 
und vielleicht auch 
unübersichtlich werden.

• Man muss sich auf eine 
Sprache einigen.

G R A F I S C H

• In der Regel sehr übersichtlich 
und oft auch knapp.

• Unabhängig davon, ob man die
Sprache (lesen) kann.

• Details sind manchmal 
schwerer einzubauen. 



Beim Programmieren
Wenn man ein Problem lösen möchte, muss man sich
zunächst überlegen, welche Schritte auf dem Weg erledigt
werden müssen. Am Ende soll ein Programm herauskommen. 
Das wäre bei Scratch Blöcke, die aneinander geklickt sind.

Aber wie kommt man von den Schritten zum Programm?



Vom Problem zum Programm
Dazu kann man – je nach Schwierigkeitsgrad des Problems -
verschiedene Zwischenschritte gehen:

Text - Pseudocode – Struktogramm oder 
Flussdiagramm – Programmcode

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=BwQNKiG86Gs
(ca. 9 Minuten)

https://www.youtube.com/watch?v=9LFPdqUMBqo (ca. 6 Minuten)

https://www.youtube.com/watch?v=uQa4DBrqF-g (ca. 5 Minuten)

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=BwQNKiG86Gs
https://www.youtube.com/watch?v=9LFPdqUMBqo
https://www.youtube.com/watch?v=uQa4DBrqF-g


und nun Üben...
Zunächst nochmal diese Informationen unter:

https://www.inf-schule.de/algorithmen/grundlagen/algorithmusbegriff

Arbeite die verschiedenen Unterpunkte durch. Bei vielen gibt 
es Aufgaben, die du bearbeiten kannst:

1. Aufgabe 1 (online) und 2 (nur mündlich)

2. Aufgaben 1 bis 4 nur mündlich, Aufgabe 5 auf Papier

6. Aufgabe 1 und 2 (nur mündlich)

7. Aufgabe 1 und 4 schriftlich

https://www.inf-schule.de/algorithmen/grundlagen/algorithmusbegriff
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